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1  Direktverbindung per IP in Emergency 5

Mit der Direktverbindung kannst du ohne Lobby direkt auf die öffentliche IP eines Hosts verbinden.

2  Voraussetzungen

Aktuelle Version von Emergency 5 (bzw. 2016/2017).
Stabile Internetverbindung (Host und Client).
Zugriff auf den Router des Hosts (Portweiterleitung).

3  Benötigte Ports für Emergency 5

Emergency 5 nutzt für Direktverbindung und selbst gehostete Spiele primär diesen Port:

TCP: 42007
UDP: 42007 (teilweise wird zusätzlich ggf. UDP 55166, optional, falls es Verbindungsprobleme gibt).

Diese Ports müssen beim Host in Firewall und Router freigegeben sein, damit Clients von außen verbinden
können.
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4  Schritt 1: Interne IP-Adresse des Hosts ermitteln

Auf dem Host?PC:

Windows-Taste drücken, „cmd“ eingeben und die Eingabeaufforderung öffnen.
Befehl: ipconfig ausführen.
In der aktiven Netzwerkverbindung den Eintrag „IPv4-Adresse“ ablesen (z.?B. 192.168.178.25).

Diese IP benötigst du im Router für die Portweiterleitung.

5  Schritt 2: Port in der lokalen Firewall freigeben

Windows-Firewall:

Systemsteuerung ? System und Sicherheit ? Windows Defender Firewall ? „Erweiterte Einstellungen“.
Eingehende Regel erstellen:

Regeltyp: Port
Protokoll: TCP, Port: 42007
Verbindung zulassen, für alle Profile (Domäne, Privat, Öffentlich).

Zweite Regel für UDP 42007, optional zusätzlich für UDP 55166 bei Problemen.

Andere Firewalls (Security Suites, Router-Firewall) müssen entsprechend angepasst werden.

6  Schritt 3: Portweiterleitung im Router einrichten

Im Router des Hosts:

Routeroberfläche im Browser öffnen (z.?B. 192.168.0.1 oder 192.168.178.1, je nach Hersteller).
Bereich „Portweiterleitung“, „NAT“, „Portfreigaben“ o.?Ä. suchen.
Neue Weiterleitung anlegen:

Externer Port: 42007
Interner Port: 42007
Protokoll: TCP und UDP
Ziel-IP: interne IPv4-Adresse des Host-PC (aus Schritt 1).

Speichern, Router-Einstellungen ggf. übernehmen/neu laden.

7  Schritt 4: Öffentliche IP-Adresse des Hosts herausfinden

Der Client braucht die öffentliche IP des Hosts.

Beim Host:

Einen Dienst im Browser aufrufen, z.?B.
https://www.wieistmeineip.de
https://ifconfig.me

Die angezeigte IPv4-Adresse an den Client weitergeben.

Hinweis: Bei IPv6 oder DS?Lite können zusätzliche Besonderheiten auftreten (z.?B. Portmapper), im
Regelfall funktioniert eine klassische IPv4-Verbindung.

8  Schritt 5: Server in Emergency 5 erstellen
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Auf dem Host in Emergency 5:

Multiplayer-Menü öffnen.
ggf. Leitstelle aktivieren
Neues Spiel/Server erstellen (Spielmodus, Karte usw. auswählen).
Server starten und im Spiel laufen lassen, bis der Client verbunden ist.

9  Schritt 6: Direktverbindung per IP herstellen (Client)

Auf dem Client:

Emergency 5 starten.
Multiplayer-Menü öffnen.
„Direktverbindung“ / „Direct IP“ auswählen.
Öffentliche IP des Hosts eingeben (aus Schritt 4).
Verbindung herstellen und das Spiel betreten.

Falls der Server nicht erreicht wird:

Prüfen, ob Port 42007 TCP/UDP im Router und in der Firewall des Hosts korrekt freigegeben ist.
Testweise UDP 55166 zusätzlich freigeben.
Ggf. Router und Spiel neu starten.

10  Alternative: Verbindung über Hamachi, (oder ähnliche VPNs wie
Radmin) Nutzung auf eigene Gefahr!
Code

Mit Hamachi & Co. kann man oft ohne klassische Portweiterleitung spielen, weil alle Teilnehmer virtuell im gleichen LAN sind.
Kurze Funktionsweise
Hamachi erstellt ein virtuelles privates Netzwerk, in dem alle Teilnehmer IP-Adressen aus einem eigenen Adressbereich erhalten (z.
?B. 25.x.x.x).
Spiele, die LAN oder Direktverbindung unterstützen, sehen die anderen Teilnehmer wie lokale Clients im selben Netzwerk.
Grundkonfiguration mit Hamachi
Hamachi installieren (LogMeIn Hamachi Client für Windows).
Kostenloses Konto anlegen und anmelden.
Netzwerk erstellen oder einem Netzwerk beitreten (Netzwerk-ID + Passwort verteilen).
Prüfen, dass:
Alle Clients online und grün sind.
Der Datenverkehr in den Hamachi?Einstellungen auf „Alle zulassen“ steht.
In Windows unter „Netzwerkverbindungen“ den Hamachi?
Adapter kontrollieren, ggf. Priorität anpassen (Schnittstellenmetrik), wenn Spiele ihn nicht benutzen.
Eine bebilderte Schritt?für?Schritt-Anleitung zur Konfiguration findest du hier:
Hamachi richtig konfigurieren (Chip.de): https://praxistipps.chip.de/hamachi-richti…tionierts_13056
Alternativ kannst du dir ein generelles Hamachi-LAN-Tutorial ansehen (am Beispiel anderer Spiele, Vorgehen ist übertragbar):
NFS: Most Wanted via Hamachi (YouTube): https://www.youtube.com/watch?v=cN3CJRBp7k0
LAN-Spiele mit Hamachi spielen (YouTube): https://www.youtube.com/watch?v=29tE7S3UnVo
Emergency 5 über Hamachi nutzen
Alle Spieler verbinden sich im gleichen Hamachi-Netzwerk.
Der Host startet Emergency 5 und erstellt wie gewohnt einen Multiplayer-Server (im LAN / Direkt).
Die Clients:
Entweder die Hamachi-IP des Hosts in der Direktverbindung eingeben.
Oder, falls das Spiel einen LAN-Browser hat, den Host dort sehen und direkt beitreten.
In vielen Fällen ist keine zusätzliche Portweiterleitung im Internet-Router nötig, da der Verkehr im virtuellen LAN über Hamachi getunnelt wird.
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Weiterführende Links

Emergency-Planet – Ports für Hosting in Emergency (Emergency 5/2016/2017):
https://www.emergency-planet.com/topic/19761-ho…ard-your-ports/
PCGamingWiki – Emergency 2017 (Direktverbindung & Ports):
https://www.pcgamingwiki.com/wiki/Emergency_2017
Hamachi-Konfiguration (deutsch, Schritt-für-Schritt): https://praxistipps.chip.de/hamachi-
richti…tionierts_13056
Emergency 5 Port-Tutorial (Video, deutsch): https://www.youtube.com/watch?v=mJDpR4VQD8I
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